Gambiarra Tecnolégica Solidaria

APRESENTAGAO

Gambiarra Tecnolégica Solidaria é um projeto de formagdo educacional que busca uma arrecadagédo de materiais eletroeletronicos obsoletos com foco em
reapropriagdo tecnoldgica; utilizando para diversos fins e possibilidades alternativas de criagdo de novos produtos artisticos, inventivos e inovadores. Parte da
arrecadagéo é utilizada em cursos de formagdo livre na area de cultura e arte digital, adotando principios de metareciclagem, ecologia, sustentabilidade e
economia criativa. O projeto € composto por 02(duas) etapas: a primeira consiste numa campanha itinerante para arrecadagao de materiais eletroeletronicos
obsoletos e sem uso doméstico e a segunda consiste em realizar oficinas formativas na area da eletrénica criativa ministrada em escolas da rede municipal
envolvendo robética, eletronica criativa, programacgéao e interatividade. Este projeto parte do conceito de reapropriacdo tecnoldgica estimulando com que a
sociedade aproveite de forma sustentavel a tecnologia, utilizando-a para diversos fins. Toda a arrecadagéo sera utilizada em cursos de formagéo livre na area
de cultura e arte digital, adotando principios de metareciclagem, ecologia, sustentabilidade, cultura maker-hacker e eletronica criativa.

OBJETIVOS GERAIS

- Difundir principios de metareciclagem que tem como finalidade a desconstrugéo da tecnologia para a construgéo social;

- Desenvolver projetos na area de economia criativa e eletronica criativa;

- Criar metodologias de ensino-aprendizagem inserindo conteidos na grade curricular de ensino, temas e conhecimentos em arte e cultura digital, como:
robética, programacéoo, cultura maker e cultura hacker.

- Incentivo do uso de licengas em software livre.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Colaborar coletivamente com artistas, desenvolvedores, pesquisadores, comunidade estudantil, professores e alunos — buscando possibilidades entre a
inovagdo, ciéncia e tecnologia;

- Vivencias coletivas acerca de temas que envolvem tecnologia, arte e cultura digital;

- Desenvolvimento de projetos e apresentagdes artisticas coletivas através dos experimentos e seus respectivos trabalhos em arduino, programagao,
interatividade, cultura maker e cybernética;

- Contribuir para uma formagéo cultural, baseada nas inimeras convergéncias que a cultura do cyberespago nos amplia e informa no mundo; do publico
jovem e da comunidade em geral. Despertando o interesse por novas linguagens artisticas e estéticas; agregando valores e contribuindo para a sua
diversidade cultural;

- Fomentar a produgéo artistica que é produzida no atual panorama em cultura digital. Trabalhando com a diversidade e outras interpretagdes da cultura
digital brasileira. Incentivando a produgao tecnolégica que é produzida no nordeste e na cidade de Fortaleza (Ceara), objetivando outras linguagens artistico-
digitais.

JUSTIFICATIVA

O projeto criado pelo artista multimidia e educador, Eric Barbosa, foi desenvolvido nos anos de 2015 e 2016, e teve como base a Casa da Cultura Digital em
Fortaleza/CE. Durante o projeto, foi arrecadado em média 80(oitenta) equipamentos eletro-eletrénicos das mais diversas referéncias e finalidades, como:
computadores, televisores, liquidificadores, radio-relégio, micro-ondas, aparelhos de videocassete, DVD's, microsystem entre outros. Com os materiais
arrecadados, foram realizadas oficinas de formagao em cultura e arte digital por meio de encontros criativos em tecnologia, reutilizando diversos componentes
eletronicos oriundos de sucatas e lixos. Em sua nova fase, o projeto propde adotar escolas da rede municipal de ensino inserindo cursos na area de eletronica
criativa, robética, arte digital, programagéo e interatividade. O projeto paralelamente visa sensibilizar a insergéo de conteidos em arte e cultura digital na
grade curricular de ensino basico, uma demanda da classe artistica e de artistas digitais que vem sendo discutida em féruns, seminarios e nos sistemas
curriculares de ensino brasileiro.

Uma acédo coletiva onde cada pessoa envolvida assume um papel de transformagdo social e cultural - permitindo que comunidade em geral troquem
conhecimento e informagéo nas regides de baixo IDH (Indice de Desenvolvimento Humano) e de IVJ (Indice de Vulnerabilidade Juvenil) tdo presente em
metrépoles como Fortaleza/CE. Permitindo um didlogo com outras linguagens artisticas em todas as esferas, criagdes e denominagdes.

Em virtude do impacto de formag&o e conscientizagdo ambiental , o projeto visa ampliar esta rede de formagéo realizando trabalhos e a¢des de formagao em
escolas da rede municipal e estadual de ensino, cooperativas, associagdes, centros comunitarios, centros culturais, coletivos ambientais e espagos de

formag&o para criangas e jovens.



ESTRATEGIAS DE FORMAGAO E AGAO

01.1 Selegéo das escolas/associagdes/coletivos participantes bem como dos alunos (estudantes, alunos com base nos critérios adotados pelos realizadores
do projeto);

01.2 Mapeamento e divulgagéo do projeto nas escolas municipais e comunidades. Através de material de divulgagdo provisério. Informando a proposta da
vivéncia. Utilizar os aparelhos de cultura do municipios participantes para informar a populagéo sobre as atividades do projeto.

0.2 .Inicio das atividades:

02.1. Encontro: Gambiarra Tecnolégica Solidaria. Realizagao da vivéncia dentro da programagéao do projeto, composta por 03(trés) formagdes educativas, que
séo:

Oficina Eletronica Criativa/Nogdes Basicas de Eletronica / Carga Horaria: 20(vinte) horas

Oficina de Programagao e Robética / Carga Horaria: 30(trinta) horas

Oficina Criagéo de Instrumentos Eletronicos com Sucatas e Eletronicos // Carga Horaria: 40(quarenta) horas
Oficina de Interatividade com Arduino / Carga Horaria: 40(quarenta) horas

GALERIA DE IMAGENS

em lixo

*mochilamplis - desenvolvido pelo artista sonoro argentino Juan Pichincha



*mochilamplis - desenvolvido pelo artista sonoro argentino Juan Pichincha / Troca de saberes em arte sonora (2016)



CLIPPING CITACOES IMPRENSA MIDIAS VIRTUAIS:

Jornal O POVO
http://www20.opovo.com.br/app/opovo/cotidiano/2015/12/19/noticiasjornalcotidiano,35516 14/projeto-recicla-equipamentos-eletronicos-sem-uso.shtml

Prefeitura Municipal de Fortaleza
https://www.fortaleza.ce.gov.br/noticias/casa-da-cultura-digital-anuncia-programacao-para-janeiro-e-fevereiro

Portal Itaquera
http://www.itaquera.net.br/casa-de-cultura-digital-divulga-programacao-do-mes-de-setembro/

G1
http://g1.globo.com/ceara/noticia/2016/03/casa-da-cultura-digital-divulga-programacao-do-mes-de-marco.html

Dragéo do Mar
http://www.dragaodomar.org.br/materias.php?pg=sabadomassa

Cultura Alternativa
http://culturaalternativa.com.br/geral/eventos-geral/item/6915-casa-da-cultura-digital-divulga-programacao-do-mes-de-marco

CONTATO:

Eric Barbosa

ericdsbarbosa@gmail.com

skype: eric.barbosa.fossil

fone: (85) 9.9869.4168 // (85) 2180. 2738
fortaleza / ceard / brasil

Para conhecer mais sobre o projeto, visite o site do artista: www.ericbarbosa.com
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